
  



  

プロコン 競技部門2019
松江工業高等専門学校 情報工学科4年 鈴木 豪

2019/10/16



  

仕様を出すのが遅れるのはどう考えても運営が悪い！



  

仕様書が3(実質2)ページなのはどう考えても運営が悪い！

HTTPで通信するのに，
JSONのデータ構造
しか書いてない！



  

ちゃんとした仕様書が2カ月後公開なのは
どう考えても運営が悪い！

4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月

ルールのみ ポンコツ仕様書 微妙な
仕様書

だけど，不明瞭な部分が多い！



  



  

ちゃんとした仕様書にタイミングについての
記述がないのはどう考えても運営が悪い！

ターン1 ターン2 ターン3

書かれてないのでよくわからん！



  

など



  

2週間前に仕様補足するのはどう考えても運営が悪い！

4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月

ルールのみ ポンコツ仕様書 微妙な
仕様書

だけど，不明瞭な部分が多い！



  

WindowsとUnixで挙動が異なるなのは
どう考えても運営が悪い！



  

リアルタイム性が少々求められるゲームでHTTPを使う
のはどう考えても運営の頭が悪い！

HTTP遅過ぎ
3 Way-handshake

+
HTTP Data



  

予行練習が選手のためじゃないのは
どう考えても運営が悪い！



  

仕様について質問したら返答に困ってしまうのは
どう考えても運営が悪い！

僕「JSONの配列の並び順は？」
運営「あっ，そこ考えていなかったなぁ…」
運営「えーと，うんと，標準的に…」
は？「僕」



  

サーバが落ちて無効試合になるのは
どう考えても運営が悪い！



  

サーバが事前のものと仕様が違うのは
どう考えても運営が悪い！



  

無効試合のマップがルール違反なのは
どう考えても運営が悪い！



  

ゲームサーバを公開しない＆オープンソースにしない
のはどう考えても運営が不具合挙動を隠したいだけ！



  

Youtube Liveが落ちたのはどう考えても運営が専用
回線をひかなかったのが悪い！



  

私＜プロコン＞がモテないのは
どう考えても

お前ら＜競技部門＞が悪い！

競技部門の別名一覧
・人力部門＜鹿児島高専は人力＞
・入出力部門
・鯖落ち部門
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